Regulamin klanu X

X to pokojowy klan z klanem farmy o nazwie Y, ktory powinien byc¢ traktowany jako cze$¢
klanu X. X zostat stworzony, aby umozliwi¢ wszystkim cztonkom miasta 70 udziat w
wydarzeniach miedzy miastami. Wszystkie decyzje wewnatrz klanu powinny by¢
podejmowane zgodnie z ponizszymi zasadami.

§1 Architektura

Klan jest podzielony na 2 czesci: klan gtowny i klan farmy.
1.1.  Klan gtéwny to czes¢, w ktorej powinny znajdowac sie konta gtéwne graczy.
1.2.  Klan farmy to czes$¢, w ktorej powinny znajdowac sie wszystkie konta farmy
graczy.
2. Klan jest prowadzony przez przywodce, Rady
2.1.  przywddca klanu to R5 gtdéwnego klanu.
2.2. Rada sktada sie ze wszystkich R4 gtéwnego klanu.
3. Czlonkowie Rady moga by¢ dodawani lub usuwani z Rady w drodze gtosowania
zwyktg wiekszoscig gtosow.
4. Przywddca klanu jest wybierany z Rady w drodze gtosowania catego klanu (patrz:
Gtosowanie).
5.  Przywddca klanu jest odpowiedzialny za reprezentowanie klanu na zewnatrz i
codzienne zarzadzanie.
6. Rada jest odpowiedzialna za nadzwyczajne zarzgdzanie, takie jak wybor nowego
przywddcy, zmiana nazwy klanu itp.

§2 Terytorium

Terytorium klanu - zwane Hive - jest oznaczone niebieskg linig wokét wiez klanu.

2. Klan ma 10 wiez klanowych: 5 w klanie gtéwnym i 5 w klanie farmy.

3.  Tylko czionkowie klanu - zaréwno z klanu gtéwnego, jak i farmy - mogq gromadzi¢
zasoby w Hive klanu X.

4. W przypadku wlamania do Hive intruz zostanie ostrzezony najpierw przez
wiadomosc¢ prywatng, a po 5 minutach przez szpiegowanie zatdég atakujgcych. 5
minut po drugim ostrzezeniu sity intruza mogq zostac zniszczone.

§3. Gtosowanie

1. Glosowanie na nazwe klanu

1.1.  Nazwa klanu moze zosta¢ zmieniona tylko przez gtosowanie co najwyzej raz
na 12 miesiecy

1.2.  Inicjatywa zmiany nazwy musi zosta¢ podniesiona na posiedzeniu Rady przez
€o najmniej 5 cztonkdw.
1.3. Informacje o gtosowaniu nalezy przesta¢ w wiadomosci w grze na 7 dni przed

gtosowaniem. W tym okresie kazda grupa 5 cztonkéw klanu moze wysta¢ do
lidera propozycje nowej nazwy.



1.4. Lider jest odpowiedzialny za przeprowadzenie gtosowania.

1.5.  Po zakonczeniu gtosowania propozycja, ktéra uzyskata ponad 50% gtosow,
zostaje wybrana jako nowa nazwa. Jesli zadna z propozycji nie przekroczy
50%, lider klanu jest odpowiedzialny za przeprowadzenie drugiego
gtosowania, aby wybra¢ jedng z dwéch propozyciji z wieksza liczbag gtoséw.

1.6. Nazwa i Tag zmienia sie bezposrednio po zakonczeniu gtosowania.

2. Glosowanie nad zmiang lidera

2.1.  Co 6 miesiecy przywddca klanu powinien zapyta¢ Rade, czy chca, aby
ustgpit. Jesli ktérykolwiek z R4 zdecyduje, ze lider powinien ustgpic,
gtosowanie w radzie powinno zosta¢ przeprowadzone. Decyzja jest
podejmowana zwykig wiekszoscig gtoséw.

2.2. W dowolnym momencie grupa 5 R4 moze poprosi¢ o glosowanie, ktore
odbedzie sie tak, jak w 2.1.

2.3. W przypadku potrzeby zmiany lidera, nowy lider zostanie wybrany przez
gtosowanie catego klanu.

2.3.1.  Wszystkie R4 sg domysinie kandydatami do tytutu.

2.3.2. Kazda grupa 5 cztonkdéw klanu moze zaproponowaé dodatkowego
kandydata.

2.3.3. Kazdy kandydat moze wycofa¢ swoj udziat, w takim przypadku nie
powinien by¢ traktowany jako kandydat ze skutkiem
natychmiastowym.

2.3.4.  Jesli bedzie wiecej niz jeden kandydat, stary przywddca klanu
powinien zorganizowac¢ gtosowanie.

2.3.5.  Nowy lider zostat kandydatem, ktory uzyska wiekszos¢ gtosow klanu.

2.3.6. W przypadku, gdy nikt nie uzyska powyzej 50% gtoséw, 2 kandydaci z
najwiekszg liczbg gtoséw bedg kandydatami w drugiej turze
gtosowania. Ten, kto przekroczy 50%, zostaje nowym liderem.

3. Inne gtosowanie

3.1.  Wszystkie pozostate glosowania odbywajg sie w Radzie.

3.2. Rada moze zadac¢ pytanie wszystkim cztonkom klanu w gtosowaniu
globalnym, gdy zdecyduje, ze temat jest zbyt wazny, aby decydowa¢ w
Radzie.

§4 Walka o pozycje Burmistrza

Klan X jest czescig rotacji ratusza.

2. W dniu, w ktérym klan powinien przejg¢ ratusz,lider przypomni wszystkim cztonkom

klanu o tym fakcie poprzez wiadomos¢ w grze.

Kazdy moze dotgczy¢ podczas ataku na ratusz.

4. Burmistrz zostanie wyznaczony przez lidera, ale ten, kogo wyznaczy, zostanie
wybrany przez Rade.

5. Kazdy cztonek Rady moze zaproponowaé kandydata do powotania.

6. Ze wszystkich kandydatow zwyciezca zostanie wybrany w drodze gtosowania lub
aklamaciji.
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Burmistrz moze wyznaczy¢ kazdego na stanowisko w Ratuszu, ale powinien wzig¢
pod uwage:

o jak aktywni byli gracze podczas wydarzenia CH,

o jak aktywni byli gracze podczas ostatniego Cops Raid

o rankingu osobistego podczas ostatniego zadania Bounty,

o jak pomocna bedzie dana pozycja dla rozwoju gracza.
Te same zasady powinny obowigzywac w przypadku redystrybucji pakietow
burmistrza.

Komunikacja

Komunikacja jest bardzo wazna w tak duzym klanie, wiec kazdy cztonek jest
zobowigzany do odpowiadania na wiadomosci.

Najbardziej podstawowym i obowigzkowym sposobem komunikaciji jest korzystanie z
systemu czatu / wiadomosci w grze.

Rozmowy o strategii, rozmowy dotyczace wydarzen, dzielenie sie doswiadczeniami
itd. Bedg obstugiwane przez kanaty Slack.

Slack jest obowigzkowy dla R4 i wyzszych, dla reszty klanu jest opcjonalny.
Codzienne rozmowy odbywajq sie przez czat klanowy w grze.

Czat miasta powinien by¢ uzywany tylko do chit-chat, nigdy do rozwigzywania
problemow miedzy klanami.



